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www.audeglondu.com (Company)

Principales compétences
Character Animation
Animation personnage
Motionbuilder

Languages
Anglais (Professional Working)
Français (Native or Bilingual)

Aude Glondu
Senior 3D Animator @Ubisoft Annecy
Annecy, Auvergne-Rhône-Alpes, France

Résumé
Hi ! I'm Aude. I'm a Senior 3D Animator from Lyon, France, since
more than 10 years now ! I'm specialized in motion editing in the
Video Games and VFX industries.

Expérience

Ubisoft Annecy
Senior 3D Animator
novembre 2019 - Present (4 ans 1 mois)
Annecy, Rhône-Alpes, France

- DLC Tom Clancy's The Division : Warlords of New York
- Tom Clancy’s XDefiant 
- Unanouced Project
- Star Wars Outlaws

Ubisoft Annecy
3D Animator
juillet 2018 - décembre 2018 (6 mois)
Annecy, Rhône-Alpes, France

Projects :
- THE DIVISION 2

Weta Digital
Motion Editor
septembre 2017 - mars 2018 (7 mois)
Wellington

Projects :
- RAMPAGE
- ALITA : BATTLE ANGEL

Ubisoft
Team Lead/ 3D Animator
novembre 2011 - décembre 2016 (5 ans 2 mois)
Annecy
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Projects :
- STEEP // 3D Animator
- TOM CLANCY'S THE DIVISION // Associate Lead Animator
- WATCHDOGS BAD BLOOD (DLC) // 3D Animator
- ASSASSIN'S CREED UNITY // 3D Animator
- WATCHDOGS // 3D Animator
- ASSASSIN'S CREED IV BLACK FLAG & DLC MULTIPLAYER // Team lead
character
- ASSASSIN'S CREED III MULTIPLAYER // 3D animator

studio divine switzerland
Project Manager / 3D Animator
avril 2011 - juin 2011 (3 mois)
Biel/Bienne

Project :
- Internal promotional short-film for Toyota.

SolidAnim
Motion Capture Operator
janvier 2011 - mars 2011 (3 mois)
Ivry sur Seine

Project :
- CENDRILLON AU FAR WEST

SUPERPROD STUDIO (Vanilla Seed)
3D Animator
novembre 2010 - novembre 2010 (1 mois)
Région de Lyon, France

Project :
- TV ad "ARNIGEL" for Laboratoires Boiron

Ubisoft
3D Animator
octobre 2009 - octobre 2010 (1 an 1 mois)
Annecy

Project :
- ASSASSIN'S CREED BROTHERHOOD MULTIPLAYER

Formation
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Bellecour Ecole
Bachelor's degree, Computer Graphics and 3D Animation · (2006 - 2009)
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